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«oLEJi ACIBADEM DOGA KOLEJi BiLim OKULU

Lego ile Yaratici Yazarhk

Tirkge derslerimizde 6grencilerimizin yaratici okuryazarlik alaninda gelisimlerini

glclendirmeyi amacghyoruz. Yaratici yazarlik dersi icerisinde gergeklestirdigimiz lego
uygulamalarimizda, 6grencilerimizin kelime-deyim-atasozlerini sentezleyerek 6zgiin
hikayeler olusturmalarini, boylece gelecegin lireten nesilleri arasinda yer almalarini

amaclanmaktayiz.
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EduTech

Matematik derslerimizde 6grencilerimizin li¢ boyutlu gorsel yorumlama becerilerini
gelistirebilmek ve kazanimlarini bilgi teknolojileri ile iliskilendirmek amaciyla edutech
materyallerini kullanmaktayiz. Bu uygulamayla, matematik konulari ile ilgili kazanimlari
ogrencilerimize daha iyi kavratabilmeyi hedefliyoruz.

Bu etkinliklerle Ogrencilerimizin ;
El-g6z koordinasyonunun,

Bliyik ve kiiclik kas becerilerinin,
Uzamsal distinme kabiliyetinin,
Hayal glici ve Uretkenliginin,
Mantiksal diisinme yeteneginin,

Temel teknolojiyi anlama yetilerinin gelistiriimesini amacghyoruz.
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Cuboro

Temel derslerimizde, ¢ boyutlu ve analitik diisinmeyi gergeklestirmek amaciyla
bilyeli dizeneklerden olusan cuboro materyalleri kullaniyoruz. Bu uygulama ile temel ders
konulartiile ilgili kazanimlari 6grencilerimize daha Ust diizeyde kavratmayi amagliyoruz.

Cuboro bilyeli parkur sistemi oyun oynarken mekan algisi, konumsal hayal glicli ve mantiksal diistince
gelistirme ve arttirma yontemidir. CUBORO bilyeli parkur sistemiyle her 6grenim seviyesinde li¢
boyutlu ve mantiksal diisinmede, geometri, fizik ve teknik kavrama giiciinde deneyim kazanilabilir.
Oyun oynayarak eglenerek, miihendislik ve mimari tasarimlar yaptiginin bilincinde olmadan 6grenir.

Cuboro dersi alan 6grencide;
e Sabir, dikkat, mekan algisi gelisir.
*  Mimari tasarim glicu artar.
e Muihendislik zekasi artar,senkronize ¢alisma grup calisma becerileri gelisir.

e Grup calismalarina olanak veren yapisi ile gorev paylasimi ve ¢6zim odakli diisinme
kabiliyeti artar.
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Gastronomi Mutfagi

Doga Konseptli Egitim Modeli ¢ergevesinde yaparak-yasayarak 6grenen, lreten, ¢evresine
duyarl bireyler yetistirmek amaciyla temel derslerin kazanimlarini hayattan drneklerle
kavratiyoruz. Bu nedenle 6grendigimiz kazanimlarimizi gastronomi mutfaginda yaptigimiz
etkinliklerle hayata gegiriyoruz.
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Kulugka Makinesi

Acibadem Bilim Doga Koleji olarak bilimsel gelismeleri yakindan takip eden, lreten,
arastiran, merak eden, sorgulayan, yenilikci bireyler yetistirmeyi hedefliyoruz. Bu nedenle
okulumuzda bulunan bilim katini bir yasam alani haline getirdik. Bizim icin bilginin dogusu,
gelisimi ve bu bilgiden yeni buluslar Gretmek; bir canlinin dogusu, gelisimi, hayata tutunmasi
ve yeni bireyler hayata getirmesiyle esdegerdir. Bu felsefeden yola ¢ikarak okulumuzda var
olan kulugka makinasinda bir canlinin 21 glinliik yasam serlivenini merakla ve ilgiyle takip
ediyoruz.
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Yaratici Diisiinme ve Duisiinme Becerileri

Temel derslerimize entegre ettigimiz mantik seti materyallerimizle 6grencilerimizin el-g6z
koordinasyonu, gorsel algi, mantiksal-matematiksel ve Uli¢ boyutlu diisinme becerilerini gelistirmeyi
amacliyoruz.
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Laboratuvar Etkinlikleri

Okulumuzda bulunan Fizik, Kimya, Biyoloji ve Fen Bilimleri laboratuvarlarinda
ogrencilerimizin bilimsel olaylari deneyimleyerek bilime dokunmalarini sagliyoruz. Kiiglik
bilim insanlarimiz her birine 6zel olarak tasarlanmis 6nliik ve goézliklerini kullanarak bilimi

hayata entegre ediyorlar.
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Kapla

Kapla pedagojik bir arac olarak egitim sisteminde kullaniimaktadir. Sabitlenmeyen birbirinin tipkisi
parcalarin kullanimi, ¢ocuklarin 3 boyutlu uzayda materyalleri organize etme yetenegini gelistirir, el
becerilerini kesfetmelerini ve keskinlestirmelerini saglar.

Oyun cocugun geometri, fizik ve teknoloji ile ilgili temelleri anlamasina yardimci olur. Onlari sanatin,
sekillerin ve hacimlerin diinyasi ile tanistirirken konsantrasyon ve dengenin gelisimini saglar.
Ogrencimiz kendi basina oldugu gibi arkadaslari ile de oynayabilir. Kapla mantiga oldugu kadar
yaraticiliga da es zamanl bir sekilde hitap eder. Bu bakimdan beynin sol ve sag yarim kiirelerini ayni
anda calistirma 6zelligine sahiptir. Tim yaslara hitap eden ve sadece kendi hayal gliciimuzle sinirl
oldugumuzu hissettiren bir oyundur. 3 yasindan itibaren biiylyen cocugun gelisen 6grenme
ihtiyaclarini her evrede karsilamaya devam eder.
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